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Bakgrunnur rannséknarinnar

= A 8. aratug sidustu aldar var farid ad nota
myndbandafyrirmynd sem hluta af pjalfun hja
bérnum meé einhverfu.

Myndbandafyrirmynd virdist henta sérstakiega
vel til ad kenna félagsfaerni (m.a. Charlop-
Christy, Le & Freeman, 2000; MacDonald,
Sacramone, Mansfield, Wiltz & Ahearn, 2009)

Skortur a pykjustuleik (taknbundnum leik) hja
bérnum meaé réskun a einhverfurofi.

Rannsoknin

= Einstaklingsrannsokn - 4;10 ara drengur med
einhverfuréfsroskun.
Symbolic spel observatie- en interpretatieschaal
(SSO') (Hamberg & Kunkeler, 1996)

barna fra 18 man. — 5 éra.

» Samanstendur af 20 flokkum sem dreift er 4 10
?Idur?b.ill( og 7 leikfangasettum sem aetlad er ad kalla
ram leik.

 Synir préun pykjustuleiks.

= Myndband byggt & SSOI utbuid.

= Grunnlina, ihlutun og eftirfylgd (follow-up)
(ABA experimental design).
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Bakgrunnur myndbandafyrirmyndar

= Rannsokn Bandura & 6. aratug sidustu aldar.

e Ad horfa & hegdun fyrirmyndar (model) eykur tidni
peirrar hegdunar baedi hja &horfandanum og
fyrirmyndinni sjalfri. (Bandura, Ross & Ross, 1961).

= Nidurstodur fjdlmargra rannsékna sem aetlad var
ad kenna ymsa feerni med myndbandafyrirmynd
lofudu gédu (m.a. Nikopoulus & Keenan, 2004;
Gena, Couloura & Kymissis, 2005).

Myndbandafyrirmyndir i
einhverfupjalfun

= Horft er a myndband af fyrirmyndinni syna
fyrirfram akvedna hegdun og barnid sioan hvatt
til ad gera eins.

= Virdist studla ad yfirfeerslu (generalization).

= Af hverju virkar petta? Margar tilgatur t.d.:
« ekki krafa um félagsleg samskipti
« kemur ad einhverju leyti i veg fyrir stimulus
overselectivity

« born leika eda endursegja gjarnan atridi ur
eftirleetis pattum og myndum

Nidurstodur




Nidurstodur (frh.)

Pegar grunnlina var metin jafngilti aldur
drengsins i leik tveimur arum, en vid
eftirfylgd jafngilti leikaldur hans 3 — 3;6
arum, vid 4;10 ara aldur.

Maltjaning var metin sérstaklega.

« Ein setning pegar grunnlina var metin
 Sex setningar vid eftirfylgd

« Sjalfsprottnar setningar
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Umraeda

Nidurstédur stydja pa hugmynd ad haegt sé
kenna bérnum med einhverfu pykjustuleik med
pessari adferd.

G060 vidbot vid pjalfun barna med
einhverfuréfsroskun.

Heegt ad leggja fyrir hdp barna.

Lofar g6du og hefur pegar sannad gildi sitt &
fleiri svidum en pvi sem snyr ad félagsfeerni.



